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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


0305 


CAMIS 


приложен 


Аауеп i Game Studio 

Chris Jones | 

Мечтали ли сте си някога да напраВите 
сВоя собствена Компютърна чгра? Спохож- 
дали ли са Ви: разни идея? КакВо чуВам? От- 
говорът Ви е “да”. ТогаВа прочетете В ma- 
плерцала на Ван Димитров и ще разберете 


Terminal Reality / Majesco 
Замисляли ли сте се КакъВ е ц е 
mbm на собсгаВената Ви кръв? | 
Дали тя не е черВена, Кагпо на 
Всички лоши хора? ГоВорим си за 
Кръв, защото пред нас е поре 


как да сбьднегле мечтите си. 


RollerCoaster Tycoon 3 


Atari 


УВеселителни Влакчета. Скоростни ро- 
хьркостери, създадени с една-един- 
сгаВена цел - да уВеличат прито- 
Ка на адреналин ч БуКВално да 
залепят Клиента за седалката. 
НеийстовВи писъци на удоВолс- 
гаВие или страх? Ако бъде- 
те с Владимир ГеоргиеВ ще 
` разберете КакВо е да 
упраВляВаш цял уве 
селителен парк. 


Hearts ої iron 2 

Paradox Interactive 

Боян ИВаноВ ще Ви разкаже за една от най-добрите 
реално-ВремеВи стратегически игри, излизали наскоро 
— Hearts ої Iron 2. Тази комплексна игра ВъВлича играча В 
управлението на определена държаВа по Времето на 
Втората сВетоВна Война. Ще кажете: "Много Важно, 
makußa сме ги играли десесетки!” U ще сте праВи, но 
само донякъде. Разликата е, че тук ппрябВа да ръкоВо- 
gume не само битките по фронтовете, но и иконо- 
mukama и дипломатическите отношения с останалия 
сВят. 


FlatOut 


Empire Interactive/ Bugbear Entertainment 

Затегнете Коланите, защогпо Ви чака най-брутално- 
зашеметяВащото BucokockopocmHo арКадно рали за 
Всички Времена! А, Къде са коланите?! Колани ВъВ 
FlatOut няма, затова, преди да стартирате, замисле- 
те се дали да не прочетете статията на Добрин 
ИорданоВ, за да разберете КаКВо се случВа на онзи, Кой- 
то Кара без Колан. 


Ѕопіс Негоеѕ 

Sega/ Sonic Team 

ABe години, откакто игра Rayman 3, Добрин Йорданов 

не бе срещал толкова добро заглаВие сред игрите за 

най-малките. Sonic Heroes не само му припомни КакВо 
е КачестВен jump&å run, но и koako хубаВо се чуВсгпВа с 
гпакаВа игра чоВек, Който още не иска да забрави gem- 
ските си години. 


mo продължение на игра с 
пири. След стагпията, Кояг 
аписал, Веселин ЖилоВ с 
Ва героинята от 


Атегісап Сһоррег 

Activision / Creat Studios 

Присъединете ce към Боян ШВаноВ u American Chopper 
- игра, базирана на популярното реалити шоу по 
Discovery, за да Видите не само Как се праВяпа могпори 
(чопъри), но и да “Врътнете” няколко кръгчета с max. 


Тһе Chronicles ої Riddick: 

Escape from Butcher Вау 

VU Games / Starbreeze 

НеочаКВано пази игра привлече unmepeca на MHOkecm- 
Во играчи. Хрониките на Ридик (по едноименния филм) 
е една от най-добрите екшън игри, излизали наскоро. 
За Боян ИВаноВ дори самият факт, че плоВа е пьрВагла 
найстина успешно конВергпирана от Конзола игра, е 
достатъчен, за да я напраВи Велика. 


Че15 пп Сипз 

Каке іп Grass 

С Всяко следВащо ниВо се разкриВат ноВи предизВика- 
гпелствВа, различни ВрагоВе, ноВи зони, поВече оръжия 
и още по-голяма жажда за френетично забавление. 
Владимир ГеоргиеВ, ще Ви покаже защо |еї5п'Сипз5 си 
струВа изгубеното Време. 


Torrente 

Virtual Toys 

Torrente e moakoßa просташки забаВна u В сьщого 
Време плолкоВа глупаВа и грозна игра, че Ви стига само 
да я Видите, за да разберете Как Добрин Йорданов се 
Върна ВъВ Времето, Когато мегапиксел не беше пара- 
метър на цифровите фотоапарати, а просто един 
голям пиксел. 


+ 
на 
N 


Представяме Ви >>> 


Иван Димитров 


Adventure бате Studio 


Безспорно мнозина са мечтали да напраВяга сВоя komnlombp- 
на игра. НяКоч дори са опитали, едни = успешно, други - не. 
УдоВолстВието, Когато праВиш нещо u то става, е неопису- 
емо. Но преди Всичко, за да се захванеш с подобна работа, 
гарябВа да mu чдВа отВътре. Насила хубост не cmaßBa. Аз ca- 
мият навремегто започнах да се занимаВам с програмиране, 
запален от страстта да си напраВя сВоя собстВена Компіо- 
търна игра. На диска ми и досега има сума ти незавьршени 
проекти, които така и няма да Видяга бял сВяпо, защото хем 
Времето не достига, хем идеите остаряВаг. 

В Края на 80-те и пърВата половина на 90-те на пазара 
доминираше един Жанр, Който беше изгпласкан настрана опа 
стратегиите и динамичните тримерни екитьни. ТоВа Беше 
Куестът - познат на мнозина от зората на компютърните: 


маткова | 


цери. Сигурен съм, че си спомняте приключенсКките заглаВия 
Като Space Quest, King’s Quest, Quest юг Glory, Legend of 
Kyrandia, Rex Nebular и още Куп други. ЗатоВа реших да посВе- 
ms пози материал на една програма, чрез Коягло лесно може 
да разработите подобни игри. 

Продуктът се нарича Adventure Game Studio (AGS) и е ба- 
зиран изцяло Върху системата Point& Click. Разработен е от 
Крис Джоунс през 2002, а последната (поне засега) Версия е 
от Края на 2004 г. Преди Време В един материал за геітоге- 
такегѕ.ог= споменах римейка на King’s Quest 2. Топ (както u pu- 
мейкът на пърВата част om сагата) е създаден с помощта 


- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium на 100 MHz 
памет: 32 Мбайта 
ВидеоКарта: 4 Мбайта 
дисКово пространство: 7 Мбайта 


на AGS, Което мисля, че говори доспаппъчно за Качеството 
на програмата и Възможностите, koumo тя предлага. 

Програмирането се изВвършВа посредством редактора 
на AGS. Интерфейсът му е лесен и приятен за ползване. В As- 
Вата част на екрана е дърВото с основните елементи, чрез 
Които се изгражда едно приключение. На първо място гпоВа 
са т.нар. стац (разбирайте оглделните екрани В играгпа). 
Всяка една от max има идентификационен номер (за преми- 
наВането между екраните) и е разделена на три секции за 
опделните елементи. Най-напред гпрябВа да изберете изоб- 
ражението, Което ще използВагпе за заден фон на определе- 
ното място В uepama. В зависимост om гпоВа Как искате да 
изглежда Куеспльт Ви за заден фон може да цзползВагле скани- 
рани рисунки, гпримерни графики или снимки. Чли пък да oc- 
плаВите на някой приятел художник да свърши тази работа 
и просто да шмпортирате работата му В програмата. 

След гпоВа цдВа ред на посплаВянето на различните инте- 
ракглуВни обекти като предмети, Врати, други персонажи и 
т.н. Те се сьхраняВага В няколко секции, В koumo може да go- 
баВяте ноВи или да махате старите, да променяте изобра- 
Женията им, а също да им задаВате различни сВойспова. 

Когато сте определили КаКВо Къде ще се намира, следВа 
да определите активните зони, където гпрябВа да се случва 
нещо, щом цграчьт КлиКкне Върху max. ТоВа стаВа адски aec- 
но - просто с мишКапаа рисуВате някаКВа дВумерна геомегп- 
рична фигура около зоната, оцВегояВагпе я и пишегпе скрипта 
Към даденото дейстВие. 

Скрипт? ПраВилно сте чули. Думата не биВа да Ви стряс- 
Ка. Всяка игра е базирана на скриптоВе. КуесгпоВегте не npa- 
Bam изключение. ХубаВото В AGS е, че създаВанегпо на скрип- 
плоВете е максимално улеснено. Когато щракнегпе Върху ga- 
ден обеКт и изберете бугпона Interaction, се пояВяВа прозорец 
с Възможните дейстВия, които героят Би могъл да извърши 
с пози обект. По подобен начин с десния бутон избирапое опа 
списък с резултати КаКВо гпочно ще се случи. Например при 
Вземането на даден предмет ще получите точки, предме- 
пыт ще изчезне от екрана и ще отиде В инВентара Ви. Раз- 
бира се, може да има и по-комплексни резултати, kamo Han- 
ример да се пояВи друг персонаж или да се затвори Вратагпа, 
през Която сте Влезли В стаята. Погледнете В скрипта u ще 
Видите съотВетните Команди, записани Като програмен 
Код. За предходния пример ще имаме ~ Смебсоге (2), ObjectOff 
(0), Аааїпмепіогу (1). Когато напреднете, сигурен съм, че mo- 
Ва ще Ви говори достапъчно ясно КакВо Всъщносгп става, 
щом Вземете предмегпа. 

СъздаВането на стацте е едната част om направата на 
играта Ви. ОсВен глях е необходимо да изградите и интер- 
фепса. ТоВа налага да решите от КакВи менюта ще се нуж- 
даете и Къде ще ги постаВите на екрана. Можегпе да използ- 
Вате няколкото готови Варцанта - гпези om първите игри 
на Sierra On-Line или Lucas Arts (m.e. да даВате Команди на ге- 
роя чрез икони за основните дейстВия или посредством no- 
редица от текстови Команац). Разбира се, ако искате, може- 
те да изградите и интерфейс, близък до съвременните Куес- 
moße, В копто Курсорът Ви се променя, щом попадне Върху 
акгпиВна зона. ИЦзображенията на менюто и курсора, Както и 
шрифгльго могат да бъдат променени, Като изгарчете го- 
гловите и импортирате нови, създадени лично от Вас. Всич- 
Ко заВиси om гпоВа Колко КрасиВа искате да изглежда играта 
Ви. Чмайте предВид обаче, че и нац-фантастичната графи- 
Ка, не можа да напраВи заглаВиегпо интересно, Когагпо исто- 


ПО 8 Game Editor 


+ Demo Quest П - Adventure Game Studio Editor 
Fle бате бар Нер 


Room Si 
Й General settings Room: 10: AGS Factory Entrance В! 


jelative Size: 
РО УР РР РР У eea 
Г Play music оп room load наон за 
Г. бамеЛова dsabled 


Г. Ние player character О | 
Player character view Room properties... 
Music volume adjustment [Normal У Mouse роз: 164,161 


Roady 


то радою, добрият Баланс мемау 


сюЖепии графика Винаги е бил печеливш 

СъщестВуВа Възможност да. задавате определена па- 
литра, но тя е Валидна единствено Когато смятате да npa- 
Вите играта си на 256 цвята. Понеже Всяко съвременно заг- 
лаВие поддържа 16- или 32-битоВ цВят, според мен magu on- 
ция е излишна и В някоя от следващите Версии ще отпадне. 
Ще я прескоча и ще се насоча Към някои генерални специфи- 
Кации на AGS. ПорВо, moBa са поддържаните разделителни 
способности. Те Варират В чнтерВала от 320х200 до 
800х600: По-Висока не е предвидена, но предполагам, че и mo- 
Ва ще стане. Забравете поддръжката на 3D ускорител. Mo- 
неже игрите не са прекалено претенциозни Към ВидеоКарта- 
та, пе могат да гаръгнап сносно u на по-слаби машини. Но 
Винаги гарябВа да помните, че има едно “ако”. При режими 
640x480 u 800х600 Видеокарти с 16 Мбаата памет често се 
задъхат осезаемо. Проблем е и липсата на поддръжка на гра- 
фични файлоВе с jpeg компресия, а при 16- и 32-битоВв цВяга 
те са най компактните, макар и с незадоволително Качест- 
Во на щображенията. 

На Второ мяспо след графиката са зВукьт и музиката. 
AGS поддържа не само midi, но u mp3 файлоВе. ТоВа безспор- 
но е силна страна на програмата, защото Всеки знае, че 
ууаме-овете са прекалено големи. Компилаторите са добри. 
Поддържат Както Windows, maka и DOS (макар последната 
платформа да е Вече В миналото). 

Самата система е доста гъВкаВа, поради Което BbB Ba- 
шите куеспоВе може да Вграждате както ролеви, така и ap- 
Кадни елементи (kamo състезания с мотори или цгра на po- 
плагливка). ОсВен за напраВапа на стандартните Куестове, 


можете да я ползВате и за създаването на приключения om 
пърВо лице om muna на MYST например. На официалния сайг, 
Който се намира на http://www.adventuregamestudio.co.uk/, са 
публикуВанч u някои интересни арКадни заглавия, игри на kap- 
mu, jump^`n`run-oße u Куп други. Въобще, ако опознаете AGS u 
се научите да бораВите отлично със скриптоВегпе, няма He- 
що, Което да Ви се опре, стига да е ВъВ,„Възможностите на 
програмата. 

Шма още няколко добри; системи за правене на игри, пред- 
назначени за аматьори; чиято сила е В ппримерната графи- 
Ка. Чрез тях можете да създадете Всякакви интересни три- 
мерни и дВумерни заглавия, при положение че имате Желание 
и Време за moßa. Но за тях ще сппане дума В някой от след- 


- Ващите БроеВе на списанието. 


Adventure Game Studio може да откриете на диска Към 


_ списанието или да си го изтеглите оп Интернет. Към него 


съм приложил ч едно демонстрационно приключение, което 
Ви показВа Визуално Възможностите му, както u ръководст- 
Во за начинаещи (за съжаление на английски). ДобаВил съм Hs- 
Колко игра, направени с AGS, koumo са спечелили пърВи места 
В Класацията на сайта за най-добри заглавия, родили се изпод 
програмния Код на системата. НадяВам се, че me ще Ви cmu- 
мулират допълнително и ще направите нещо по-добро от 


Do the folowing command: 


Game - Display a message z] 


Game - Enable dialog option 

Game - Hide GUI 

бате - Pause command processor for а set time 
animation 


Game - Stop music 
Object - Move object 

Obiect - Remove ап object tom from the room 
Object - Set object ме 

Object - Start object а" 

Object- Switch ап object Баск оп 


Text script equivalent code 
DisplayMessage (5); 


Тест >>> 


Владимир Георгиев 


RollerCoaster Tycoon З 


Далечната 1999 година. ПояВата на първия RollerCoaster 
Тусооп. Все още си спомням с умиление Времето, когато 
прекарВах десетки сгпогпици часоВе над гпоВа заглавие, 
отворило» дВерите за жанра “Таскун”. Но Времето на 
StarCraft, Когато се очакВаше Diablo П,„КойегСоазег Tycoon 
Бе пуснат на пазара без огромни маркетингови Кампа- 
нуч, без претенции за революционни решения ч безпоч- 
Вени обещания. Тази игра даваше забаВленче. U нищо no- 
Вече. їй обаче Капализира популяризирането на жанра u 
направи пробива за последвалата Вълна om гпаакун заг- 
лаВия. 

Втората частна поредищапа, излязла през 2002 2., 
се оказа пълно разочарование. Нищо ноВо нато Като 
Концепция, нито Като графичен енажин, Mo беше серцо- 
зен удар за феноВете на Жанра. Сега Вече разполагаме и 
с дългоочаКВанопо продъйженце на RollerCoaster Tycoon. 
U пърВото, което прави Впечайаленче, е графиката. Да, 
знам, че на този Въпрос БитрябВало да се спра някъде 
Към Края на статията, но съм убеден, че изключението 
си струва. Истина е, че игрите спдаваго Все по-деплайл- 
ни и Красиви, че Вече едВа ли е ЖО да се подчерпоавага 
достойнстВата на съвременния ўер 0 хардуер, Ko- 
ито обикноВено се приемат за даденост, U уверявам Ви 
не мислех за плези неща, докато не съзряжтървата mat 


Кун чгра изцяло В 3D изпълненче. Uimyk не спаВа Въпрос 
за moßa, че ноВата графика е дарила продължението с 
тучни Красиви поляни и дърВета, че Всеки посепигпел е 
достатъчно детайлен, че:да Видите усмиВКага на лице- 
то му, а евентуално и пломбата на горния му трети 
Кътник ;) след поредното скоростно забавление цли че 
цВетчетата u храстите са дотолкоВа Виртуозно изпи- 
пани, че аха и ще усетите сВежия им мирис... В тази иг- 
ра графиката е създадена изцяло В 3D и от прагматич- 
на гледна moyka. Защото едно е да се КьораВите на 2D- 
то, докато се опигавате да наместите проКлетия nuk- 
сел, изобразяВащ част от ВлаКче или магазинче, и съвсем 
друго е, когато имате Възможността да напраВите mo- 
Ва, като завъртите-чли приближите Камерата. 

Но стога за графиката. КаКВо друго ново може да Ви- 
дим В RollerCoaster Tycoon 3? Като изключим няколкото 
ноВоВъВедения Към режима Sandbox, Където разполага- 
те с неограничен Бюджет и ОГРОМЕН терен за строеж 
на Всички ВидоВе магазинчета, Влакчета и уВеселителни 
сгради, Всичко си е останало същото. Механиката на u2- 
рата е същата като на предишните серии, същото Mo- 
же да се КаЖже.и за повечето Контроли и опции. 

В началото разполагате с някакъв приличен бюджет, 
място за бъдещите Ви строеж“ и сте изпълнени с eH- 
тусцазьм да приберете и последната стотинка на kau- 
ентите си. Старите феноВе на поредицата ще се чуВ- 


сгават kamo у дома си, а за новите има много подробен 
и удобен гпюпаориал, Който набързо ще им даде необхо- 
gumama основа. Но дори да, решите да го пропуснете, 
лесно ще се опраВите с опростения и логичен интер- 
фейс. ЛобаВете и Възможността за пауза и ще Видите, 
че разполагате с цялото Време на сВета, за да аранжи- 
рате по Възможно най-привлекателен начин Всички пос- 
тройки и пътища. 

Нова е и Възможността не само да се радВате на Ho- 
Вата 30 графика, но и да се поВозите заедно с гостите 
на Всички съоръжения. С “Ride cam” Камерапа автома- 
тично се преместВа на избраното съоръжение, Където 
можете да се Веселите и пищите Колкото си искате. Аз 
лично преКарах доста Време В преместване на Камера- 
та от едно Влакче на друго... Може и да не е реВолюци- 
онно, но поне е забаВно! 


ОсноВният режим на игра оганоВо е “Кариера” и той ще 
Ви преведе през 18 сценария, Всеки с различни задачи за u3- 
пълненче: от построяването на определен Вид ролъркос- 
тър до почистВането на Всяко кътче от поверения Ви 
парк. Задачите Варират, но главният проблем ВъВ Всяка са 
непрекъснато развалящите се съоръжения. Спасението е 
да наемете специален персонал, Който да се грижи Всичко 
да е В изпраВност. С дВа особено засуКани рольркостъра, 
няколко магазинчета за храна и напитки ч достатъчно 
персонал по поддръжката на парКа няма да имате пробле- 
ми на-ниските-ниВа. Вдигнете ли трудността на средна 
uau Висока обаче, нещата се усложняВат. Не само че ще 
разполагате-с орязан бюджет, но и ще се налага да Връща- 
те заеми, да плащате за реклама u да строите Все по-го- 
леми и ВпечатляВащи уВеселителни съоръжения, за да uma 
постоянен наплив на клиенти. Стимулира Ви това, че щом 
монете даден сценарча, авгломатично Ви се отВаря нов и 
по-труден. Добрата новина е, че повечето мисии са omk- 
лЮчени по подразбиране, а останалите са за по-напредна- 
ли и опитни чграчи. 

За съжаление играта не е достатъчно разнообразна по 
оганошенце на дейсгаВията, които можете да извършва- 
те. Строите В началото едно-дВе Влакчегта (при това mo- 
же да сцизберете готови, но истинскогпо забавление е да 
си ги констручрате Вие, чарк по чарк), организирате пуска- 
нията им, декорирате парка и май това е почти Всичко. 
Дори различните цели. на сценариите не можаха да ме 
отърВат опа непрекьснагло нагпрапВващото се усещане, че 
играя една и съща мисия. Но не си мислете, че RollerCoaster 
Тусооп 3 е елементарна. НапроглиВ, играта е много komn- 
лексна и трябВа да мислите за Всичко. U kamo Казвам 
“Всичко”, значи ВСИЧКО! Оп цената на билетите за Всяко 
съоръжение до разположението на Всяко дръвче, храстче, 
цВегаче ш пъпечКа (и ако гпоВа не е мукромениджмьнгиі). 
Дотук добре. Занцмагпелно е, забаВно-е, може Би на момен- 
mu e€ леко досадно, но аз харесВам подробностите. Uma 
обаче и няКолКо, но-ппа. Така например сложността на мес- 
та се е изродила В няколко напълно нелогични дизайнерски 
безумия. Едно от max е, че ограта те уВедомяВа за Всяка 
мизерна поВреда на Всяко проклето магазинче, Влакче, Ко- 
личка и т.н. При положение, че могат да се наемапа някол- 
Ко механици, koumo да отстранят бързо u ефективно 
повредата, не Виждам защо гарябВа екраньг да се засипва 
om непреКъснати съобщения за бедстВено положение. 

U докато с персонала Всичко е наред, по гостите са 
напълно непредсКазуеми. Веднъж с наслада ще поглъщага 
хамбургери на поКърпаително Висока: цена (при гпоВа без 
допълнителен кетчуп или майонеза), друг път незнайноза- 
що ще отКазВагп да си ги купят при положение, че са с Куп 


подправки u добавки, при moßa на 9Ва пъти по ниска цена · 


от стартовата. КакВопо и да направите, няма. да ги ky- 
пуВат дори животът им да зависи от тоВа! Цграта maka 
чне ми даде обяснение защо Клиентите харесват нещо В 
един момент, а минута по-късно го игнорират напълно. 


- оценКи/ 

графика ЖЖЖЖ Ж Ж ЖКО, 
звук жжжжжжжусос 
музика оо ОХОО 
геймплей жжжжжжооок 


удоволствие x ж Ж ж Ж Ж ЖУ 
_минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium 1 на 800 MHz 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


дисково пространство: 800 Мбайта 


Знам, че гарябВа да kaka няколко думи за озВучаВанегоо 
U музиКапа, знам... Ами звуците са си на Мябтогпо, може 
Би не са досппагльчно разнообразни, но допршнасягп за am- 


рено Казано, освен свежото и приятно парче om главното 
меню, друго не помня да съм чул. Всъщност Маше, някъде 
пб мисиште, но след Като чоВек kamio мен, Косогпо държи 
осббено много на музиКалнопо изпълнение; ншщо не помни, 
гпова значи не говори добре за композитора: 

Койек оазгег Tycoon З е също полкоВа приягпен, koakomo 
и първата чает. Няколкото дизайнерско” луфгпоВе не BuBa 
да Ви пречатидаюпитате цграта: Вече с поцзгпьркана koH- 
цепция, но ВЕ СМО нови дрешки: 06а заглавие ще Ви граб- 
не от мига, В kómodo зърнегпе. 


ід 5 


Боян Иванов 


ет >>> 


Hearts ої оп 2 


| Много рядко успяВам да попадна на игра, която наистина да 
ме заинтригува и да ме накара да стоя пред Компютъра по 
цял ден. УчудВащо, но Hearts of оп 2 е плочно паКава игра. 
S Открих я съвсем случайно и си Казах: “А, поредната стра- 
4 mezus по Втората сВетоВна, нищо ноВо под слънцето.” 
Наистина Hearts ої Iron 2 не предлага нещо ноВо или cy- 
пер оригинално. Чграта е продължение на Hearts of гоп, ko- 
ято пъК е продължение на популярната едно Време Europa 
Universalis. За съжаление пърВият Hearts ої Iron бе голямо 
| разочарование, но дизайнерите om Paradox Interactive са си 
Взели бележка и сега предлагат нещо наистина добро. 
: Hearts ої Iron 2 е изключително Комплексна стратеги- 
ческа игра. В нея поемате упраВленцето на една държава 
uau на Военен съюз от държави по Времето на Втората 
сВегтпоВна Война. ОсВен да КомандВате Войските си, тряб- 
Ва да се грижите и за икономическото, социалното и поли- 
| пическото развитие на държавата. А това Въобще не е 
лесна работа. Чграта Ви държи постоянно заети и изисК- 
| Ва пълното Ви Внимание. Често гарябВа да Взимате Важни 
| решения и да планирате дейстВията си години напред. 
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37th Corps 

ЧАЇ Ganoral Rommel 
ба» 9 divisions (900/34) 
НӘ attack: ioannina 
зах 

7 ETA: 1500 March 15,1942. 
Supplied from Tirana 

> Мога: o в 


fective Supply Efficiency: 105.00 percent 


Липсата на автоматизация на повечето процеси Bepo- 
4 ягано ще отКаже много играчи от Hearts of оп 2, но megu, 
koumo обичат Всичко да е В техни ръце, ще останат Hauc- 
тина доволни. Интересен е и фактът, че за разлика от no- 
Вечето подобни Компютърни игри Hearts of Iron 2 е реално- 
Времева. Можете да променяте скоростта, с Която тече 
Времето, Както и да го спирате напълно, за да дадете за- 
| поведи. Благодарение на тоВа играта е много по-динамич- 
| на от подобните походоВи стратегии и не е необходимо да 

| чакате 5 минути, докато противниците Ви си свършат 

хода. 


Paradox Interactive 


- оценКи/ 


графика ЖЖЖЖ КУСУУ 
звук ЖЖЖЖЖЖЖУВОХ 
музика ЖЖЖЖ ЖУСУ 
геймплей жжжжжжжжжо 


оволствие жжжжжжжжжж 
- минимални изисКвания/ 

Pentium 11 на 1000 MHz 

256 Мбайта 

64 Мбайта 

2,9 Гбайта 


й 


процесор: 
памет: 

Видеокарта: 
дисково пространство: 


Hearts оѓ гоп 2 наистина не е за Всеки и едВа ли ще се 
хареса на много от феноВете на Класическите КТ5-гпа, Къ- 
дето ппрябВа просто да се построят определен брой cepa- 
ди ч да се подіори противникът. В противовес на moßa 
преди ВсяКо дейстВие В Hearts о Iron 2 е необходимо задъл- 
Бочено планиране и обмисляне. Бих Казал, че плоВа е една ис- 
гпинска стратегическа игра, защото глобалната страте- 
гия е много по-Важна от тактиката В една конкретна 
битка. 

Лобрата новина е, че Hearts ої гоп 2 предлага серия 
тренировъчни мисии, които обясняват почти Всичко, koe- 
то трябва да знаете, преди да почнете да играете kamna- 
нията. След kamo се запознаете с основите на чграта, Mo- 
Жете да изберете мрежоВа или единична игра. Възможни 
са няколко Варианта на игра Като пълна кампания (можете 
да изберете от Коя година да започнете, както и с Коя дър- 
жаВа да играете) или отделен исторически сценариа (нап- 
ример африканската Кампания или испанската гражданска 
Война). 

Интересното при Кампанията е, че можете да играе, с 
Която и да е държава, та дори и с България! Наглед 
дребна екстра, но тя прави играта изключително ин- 
тересна. Ше можете да прочетете доста подробна и 
доста точна история за състоянието на България по 
оноВа Време, а когато започнете играта, ще се удиВи- 


КомандВащи са реални исторически личности с бъл- 
гарските си имена, но дори Военните единици са с 
имена от Вида на “tva Sofiska pehotna аемігіа", “3-ta 
| КодорзКа гаразпа демігія" и т.н. Играта aBmomamuyHo 
получаВа една допълнителна moyka Към оценката ми 
Е за "УдоВолсгаВие" само заради това. 

Всъщност много добра идея е да започнете пьрВа- 
та си игра точно с България. Така ще можете да сВик- 
| нете бързо с различните аспекти на играта. ОсВен 
гпоВа ще можете да превземете Гърция и да Видите 
България на три морета (може и на четири или поВе- 
че). Проблемът тук е, че Hearts of гоп 2 е далеч по-ди- 
намична, Когато играете с няКоя опа Великите сили. 


Икономика 
Щом изберете ноВа Кампания и играта зареди, ще 
се озовете на глаВната kapma, Която е разделена на 


се погрижите за икономическото u политическото 
развитие на страната. 

За разлика от поВечето стратегии, В Hearts of Iron 
2 събирането на ресурси не е толкова централно 
дейстВче. Всяка гплеритория даВа определен брой ресурси 
на ден, Като играчът не може да промени добиВа на Кохто 
и да е ресурс. Uma няколко по-специфични ресурса (боепри- 
пасите например), за koumo ще горябВа да огпделяте част 
от индустриалната си мощ. Особено Важно е да сключи 
те добри търговски сделки с останалите държави, така 
че да можете да обменяте ненужните си ресурси и да на- 
баВяте нужни. 

ПрочзВодстВото е Вппората Важна част om икономи- 
Ката. То е много интуитивно и лесно за направление. Мо- 
жете да строите различни Военни единици и сплатични за- 


йо А зх 


множество територии. ПърВата Ви работа ще е да | 


те още поВече. Не само че Всички министри и главно- | 


Са 


- | щити, както и фабрики. Всичко тоВа omuBa В списък, koge- 
; | то се сортира по приоритет за заделяне на ресурси. Ще 
эд трябва да разделяте индустриалните ресурси на държа- 

Вата Ви между nem основни фактора: единици, боеприпа- 

си, социална политика, подкрепления и обноВяВане на арми- 
ume. За последните дВе задачи не е необходимо постоян- 
но да се заделят ресурси, а само Когато има “ранени” еди- 
ници или се появят ноВи гпехнологии. 


4 Политика 
i Политическата система Ha Hearts of Iron 2 е особено 
добра. AbpkaBama Ви cu има Кабинепа om министри, koumo 
| можете да сменяте (е, не Винаги). Всеки министър дава 
4 различни бонуси и наказания Върху различни аспекти om цг- 
4 рата. Всички Възможни министри са реални личности 
| (Хитлер, Гьоринг, Мусолини, Чърчил, Дьо Гол, Сталин, Тру- 
ман и т.н.) и омат исторически праВдоподобни способ- 
ности. 

Политическото управление на дьржаВата Ви може = 
да Варира и да бъде сменяно, но за разлика от други иг- 
< Гри, В Hearts ої гоп 2 не можете просто om демокрация 

4 да преминете към фашизъм. Има общо седем поКазате- 

| ля, Които определят политиката на държаВата и Каби- 
4| нета. Те са предстаВени kamo плъзгачи между дВе Край- 
| ности на дадена идеология - например сВободен пазар - 
| планова икономика и политически ляВа - политически 
| дясна идеология. Месгпейки пези пльзгачи, променяте 
| политическата система на държаВагпа си, но само с eg- 

на стъпка (едно деление на година). 

Има още един начин за промяна на Въпросните плъз- 

>: гачи и тоВа са различните исторически събития, koumo 
| стаВат по Време на џграта. Например анексирането на 

АВстрия от Германия ч договорът Рибенгароп-Моло- 

тов. Когато наближи Времегло за настъпването на me- 

зи събития, играта ще Ви попита дали искате те да се 
сбъднат, или не (може да има и средно положение). Bcs- 

Ка Възможност променя политиката и положението на 

държаВата Ви по определен начин. Така можете да след- 

Вате хода на историята едно Към едно или да я проме- 

няте по Ваше Желание. 


| Дипломация 
Играта изисКВа да обърнете голямо Внимание на om- 
ношенията на страната Ви с останалия сВят. Мнението 
на останалите държаВи за Вас е много Важно. АКо замаз- 
| Вате очите на Великите сили, ще можете да се размина- 
Вате с много неща, дори с анексирането на някои държави. 
Ako обаче не обръщате Внимание на дипломацията, осгпа- 
налите държаВи ще се обединят и ще Ви смажат. 

Дипломатичните дейсгаВця, които можете да предп- 
риемате, са много. Най-Важните, естестВено, са обяВяВа- 
| не на Война, сключВане на съюз или на мирен договор, 
„| сключВане на гпърговсКи споразумения или пък директна 
обмяна на ресурси, технологии и дори отделни проВинцич. 
Най-Важното дейстВие обаче е поВлияВането на дадена 
нация. Така ще можете да подобряВате оганошениягла си с 

ВелиКите сили и дори да сключВате Военни съЮзи с тях. 


| Военни действия 

а Hearts of Iron 2 Все пак е игра за Втората сВегтоВна Вой- 
на и Военните дейстВия са Важна част om нея. Още от ca- 
мото начало ще разполагате с определени армии, както и 
| с Възможността да произВеждате ноВи. Базовите едини- 
ци са диВизци, коато могат да Бъдага обединяВани В по-го- 
леми групи. Всяка единица има глаВнокомандВащ, koumo 
uma ранг, умения и трупа опит. Той често е решаВащияпа 
. | Фактор В битката. 

Армиите са разделени на три Вида - сухопътни, Воен- 
номорски и Военновъздушни. ПърВите са особено Важни, 
| защото само с max можете да превземате територии. 

| Управленцето на Въздушните и морските единици е мал- 
| Ко по-сложно и ще горябВа да сВикнете с него, преди да 3a- 

почнете да използВапе гпези ВойсКи пълноценно. 
i: B Hearts of Iron 2 няма да можете да КомандВате Войс- 
d| kume си по Време на битка, mokeme само да им запоВядВа- 
| те да нападат дадена територия или да изпълняВага опре- 
| делени мисии. ТоВа се изобразяВа на картата със стрелки, 
koumo поКазВага накъде се дВижи единицата. Не си мисле- 
те, че поВа опростяВа играта, напротчВ. Ще горябВа да 
| имате много точна страгпегия Къде и Как ще нападнат 


2i 


Войските Ви. Kou npoßunuuu са Важни u kou не чак 
плолКоВа. ОсВен гпоВа гпрябВа да се грижите Войските 
Ви да са добре снабдени. Ако me namam боеприпаси и 
гориво, ще останат напълно безпомощни. 

ОсноВнияга поКазаппел, Който е om изключително 3Ha- 
чение за Войските Ви, е организацията. Тя поКазВа Колко 
ефективни са Войските Ви. Ако организацията е ниска, | 
Войската Ви е силно неефективна u ще бъде разбита bbp- | 
зо. Единиците имат и още много показатели, които може- | 
те да следите, но гпоВа невинаги е ЖизненоВажно. 

Като цяло, единиците В играта са много на брод и mo- 
eam да се ъпгрейдВат поне по 2-3 пъти. ТоВа обаче не е 
проблем, защото бързо ще сВикнете с тях и ще знаете | 
какВо Ви е нужно В момента, още поВече, че най-новите | 
единици са и най-добри. Интересно решение са т.нар. бри- | - = 
гади. ТоВа са различи формирования, кошто можете да 3 


“npukayBame” към армиите cu, maka че me да cmaßam no- |= 
силни. Различните Бригади umam различна цел. Например | |" 
протиВоВъздушните батареи даВат Въздушна защитаи| | 
атака, артилерията е добра срещу пехота, а противо- | 


гланкоВите оръдия са добри срещу бронирани единици. То- | | 

Ва даВа доста голямо разнообразие В цграта, както и нови | || 

стратегически Възможности. | 
Много съм доВолен от magu част от играта. Благода- |! 

ренче на добрия интерфейс и добрите идеш и новоВвъВеде- Б ар 


№. 
ния Hearts of гоп 2 стаВа една динамична и интересна |. 
стратегическа игра. х 


Технология 

Както намекнах Вече няколко пъти, В Hearts ої гоп 2 ще 
можете да отКриВате и ноВи ппехнологии. ТоВа става, ka- 
mo назначаВате различни научни екипи и им задаВате koH- 
Кретна задача. Технологицте са адски много, и общо Взеппо, 
са разделени на дВе - гпехнологии и доктрини. Едните ga- 
Ват ноВи и по-добри Бойни единици, а другите подобряВага 
ефективността на армиите Ви. Някои доктрини могат 
да следВат само определен път на развитие и Веднъж 3a- 
почнати, не допускат разработВането на други. Например 
Блицкригьт забраняВа човешката Вълна и т.н. Uma и още 
един Вид отКрития. ТоВа са тайните оръжия. За тях 
горябВа да сте изследВали определени технологии и да сте 
достигнали дадена година В играта. Ще можете да omkpu- 
ете апомната Бомба, междуконтиненталната ракета, 
Както и реактивни самолети, модерни Компютри u гп.н. 


Заключение 

Както Виждате, Hearts of оп 2 предлага много и изисК- 
Ва много от играча. Определено играта е изключително 
интересна и много добре напраВена. Може да служи Като 
учебник по история. Но Както Казах, едВа ли ще се хареса 
на Всеки. Въпреки Всичко смятам, че Hearts ої Iron 2 е една 
om най-добрите игри за последните месеци, ако не и за ma- 
зи година. 


Добрин Йорданов 
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геймърски тер у 

Ва нещо, Което 

гпелна за Всички сї 

пукага om скука, 
СоШпМсКае я 

избор между 16 Кс 

да ъпгрепдВате 

си, броня и у 
те за подор ре 


Беаг Entertainment 


| 

рочета. Бонус ниВата ту 
nam задника. Ама В БукВалния съл 
Представете си сега писта за cku cko- 
КоВе - cnyckame се надолу, yckopsBame, 
после леко нагоре и хоп - aemume 50400 
метра. Представете си сега, 

че нямате сКи, а лека Кола. Да- 

Вагпе газ надолу, ускоряВагпе, 


после леко нагоре, биете спирачка и хоп 
- изхвърчате през предното стъкло и 
летите 50400 метра. После падате на 
глаВа, счупВате се на дВе и се пльрКаля- 
те грозно още 20 метра. Гадно, а? А 


- мини м а л H 
Pentium IV Ha 1, 5 GHz 
128 Мбайта 
64 Мбайта 


1,1 Гбайта 


памет: 
ВидеоКарта: 
дисково пространство: 


Година след излизането на Sonic Heroes 
за GameCube, X-Box u PlayStation2, шесгп 
години след прохождането Ha Sonic В 
ЗЮ Вселената и четиринайсет години 
опа пояВата му В 16-бигпоВата Конзола 
Sega Genesis гпаралеЖът е огпноВо на 
компютърния екран. Този път си е go- 
Вел още 11 приятелчепа, за да не му е 
скучно, доКапо разбиВа армиите на 
злия доктор Роботник. Ч напук на Кри- 
Плиците, koumo навремето играха, но 
Вече оспаряха и сега ги е яд, че mapane- 
Жът не е остарял с тях, Sonic си е Все 
същияга, продължаВа да muya по-бързо 
om торпедо, да се птьрКаля, да събира 
златни прьстени и да прегазВа Враго- 
Вете си със сВръхзвукоВа скорост. Hez 
Ка да се позабаВвляВаме с него ц ние! 
Надали има нужда да Ви обяснявам 
надълго КаКВо е |игов.гип цгра. Ще Кажа 
само, че трябВа да прекараш героя си 
от единия Край на нивото до другия, 
Като по пьтя го Караш да събира Бону- 
си, трепе или заобиКаля разни гадини, 
прескача пропасти, огпскача от гпрам- 
плини, Кара лодка, рита monka, сугарин- 
Вечер на разходка. Е, ританегто на mon- 
Ка си беше шега, но Всичко останало е 
Вярно за Sonic. Различното от предход- 
ните серии е, че осВен таралежа ще 
упраВляВате още дВе жиВогтинчета, u 
mo едновременно. НяКоч от Вас, пред- 
полагам, си спомнят, че още В пърВите 
части на поредицата можеше да се цг- 
рае с лисица. После се пояВи и някакВо 
жиВотпно, gemo много ми приличаше на 
Котка. Е, сега ЖжиВогпинчеглата са 12, 
Като сред max има Крокодил, робот, 
КкотКохипопотам и ВсякакВи други 
сладки създанийца, излезли от сВета на 
детските сънища. Мъничетата са 
разделени на 4 отбора — Rose, Sonic, 
Dark, Chaotix, kamo Всеки om тях си има 
собствена история, макар u Всички да 
минават през еднакви ниВазш а споде- 
ляга обща цел - спирането на д-р Ро- 
ботаник, който е изобрепил ново сВръ- 
хорьжие и ако не Бъде спрян до З ана, 
ще завладее сВета. За да не се спирам 
на Всеки отбор пооподелно, ще гоВоря 
само за отбора на Sonic, а Вие ще се ce- 
wame, че правилата Важат за Всички 
останали. Вече споменах, че играете 
едноВременно с З жиВотинки - едно- 
то Води, а другите дВе го следВага от 
дВете страни. Єпособностите на om- 
бора се определят om КачесгпВагпа на 
лидера, а поп може да Бъде сменен за 
секунда по Което u да е Време на игра- 


та. Sonic е син, развиВа Високи сКорос- 
ти и обикаля около ВрагоВете, докато 
не пропаднат. Лисицата е Жълта, ле- 
mu и единстВена може да обстрелва 
летящи прогацВници. Когато ms е ли- 
дер, хваща за ушите и пренася цялото 
паргац. Треппцяга е черВен таралеж, 
много е бавен, ама е и много КораВ - 
разбчВа непреодолими за сьогаборни- 
ците си прегради, може да боксира и чу- 
пи Вражите роботи, а най-забаВен е, 
Когато хВане лисицата В лапи и Както 
е свита на кълбо, я хВърли към против- 
ника, Групата има и общ суперудар, Кой- 
по се зарежда, kamo убиВапе прогпивВ- 
ници, и унищожаВа Всички ВрагоВе oko- 
лоВръст. ЖиВопаните гарупага onum, 
Вдигат нива и повишаВат силата на 
уменията си - бързина, издръжлиВоспа 
и сила. НуВата, през кошто ще горябВа 
да ги преВедете, са само 14 ц опитен 
играч ще ги мине за няколко часа. Може 
Би u затоВа са ВъВедени и различните 
отбори - да удължат играта 4 пъти, 
kamo Всеки пот я праВяга по-гарудна. За 
Ветераните, koumo няма да преВър- 
mam играта поВече om Веднъж, препо- 
ръчВам най-горудния и неманеВрен om- 
Бор - Team Dark, ВкКлючВащ огромен po- 
Бога, наВьсен таралеж и сексапилна Ко- 


mapana. 


Добрин Йорданов 


Атмосферата е Като В детски 
анимационен филм - гпучно зелени no- 
ляни, чисто синьо небе, пухкаВо Бели 
облачета, островчета с формата на 
китове насред приказни заливи. Ipa- 
фичниягт енджин е отпреди няколко 20- 
дини, но е поВече om доспагпъчен, за да 
изобрази описаните по-горе Красоти 
дори с Кіма ТМТ. Лично на мен много ми 
хареса и музиката, особено гази на ин- 
прото - някакъв рок от 80-те, В Кой- 
mo се повтаря поне 20 пъти “Sonic 
Heroes”, лошите се гърчат, а добрите 
щастлчВо побеждаВат. ОзВучаВането 
на героите е Колкото приятно, също 
глолкоВа и полезно - Когато Видите 
противника си, черВеният гпаралеж 
КазВа: “Тия ги остаВегте на мені", и nog- 
сеща играча да го напраВи лидер на от- 
Бора. Приближигле ли пропасга, лисица- 
та се обажда: “Момчета, дръжте се, 
ще Ви пренеса” Изобщо, изключВайки 
шантаВата на места Камера u неВьз- 
можността да се упраВляВагп героите 
добре с мишка (тая игра си е правена 
да се играе с геампад), Sonic Heroes е eg- 
на изключително приятна игра, подхо- 
дяща за Всички, които не са забравили 
Колко хубаво е да си дете. 


графика ЖЖЖЖ ЖУУСУ 
звук KAAKAA 
музика ЖЖЖЖ ЖУУСУ 
геймплей 2.0.2 2 2 а ЖСК 


удоволствией К АА ААО 


_минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium lIl на 800 MHz 
namem: 128 Мбайта 
ВидеоКарта: 16 Мбайта 
дисКово пространство: 1,35 Гбайта 
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Винаги съм тВъраял, че гпелеВизията е 
Вредна. Въпреки гпоВа съм много запа- 
лен по научно-популярния гпелеВизионен 
Канал Discovery. ЧоВек може да научи 
много от него, но плоВа, Което напосле- 
gbk най-много ме забавлява, е едно pea- 
лити шоу, наречено American Chopper. 

Ше ме попитате: “Какво общо oba- 
че има тпоВа с компютърните игри?” 
Геаминдустрията Винаги се е опигтВала 
да се ВъзползВа от популярностгпа kak- 
mo на киноиндустрията, така и на me- 
леВизията. Много често осВен КомпЮ- 
mbpHu игри по известни филми се nos- 
ВяВага и игри по популярни сериали (нап- 
ример игрите по Star Trek). Kamo по npa- 
Вило обаче тези игри са доста посредс- 
плВени и В 9990 от случаите са си чист 
провал. 

8 - За съжаление Атепсап 
Сһоррег не Влиза В оста- 
| налия 1%. Сериалът раз- 
Казва за едно семейство 
рокери, koumo · строят 
специални мотори (чопъ- 
ри В стил “Харли ДейВиа- 
| сън”). АКцентира се на 
“| проблемите по изработ- 

1 Ката на определен мотор 
u Ha оганошенцята на чле- 
ноВете на семейстВопо 
(баща и дВама синоВе) и 
плехните работници. Ue- 
рагаа Атепсап Споррег набляга на съвсем 
друго нещо - състезание с разнообразни 
мотори. ТрябВа да призная, че Въпреки 
нейната посредстВеност, много неща 
са реализирани доста добре и В опреде- 
Лленцмоменпипая е забаВна u интересна. 
Проблемът поне за мен е, че почти Всич- 
Ко интересно от плелевизионния-серцал 
е огпрязано. 

За разлика om поВечето състеза- 
телни чгри, American Chopper има clo- 
Жетна линия, Която се разВиВа В npo- 
дължение на цели 10 глаВи. ВсяКа глаВа е 

зделена на поне 3-4 мисии, а има u bo- 
що етт може да omk- 


9 азано, те са гроз- 
(че графиката на сама- 
на. ОсноВните участ- 
па, който поема po- 
Вамата осноВни ee- 
Нния серял - Пол баща 
(пас редица епизодични 
Всичко друго анимаци- 

: 71 "хипева аглмосфе- 
mo прибаВим и че 
ед единстВена реп- 
шата сплават 


най- големияпа минус 
омен е. че American и 
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мисии (Hag 6 
au ù В koumô'i 
лични Hewa. Чесг 
сьстезаВате С 

ри, но мисичте 
ни от просто даден марш- 
рупа. Много често ПолучаВагпе зада- 
чи, koumo имат различни услоВия, Han- 
ример да залепите поВече плакати из 
града, огпколкото ВражесКкият рокер. 
Нацстина, лепенето на плакати и аруги- 


те подобни дейстВия В играта стаВат 
просто със спиране на определени мес- 
ma по карта, но Въпреки гпоВа са доста 
забаВни и динамични. Интересен Вид съ- 
реВноВание са u състезанията, В които 
осВен да станете първи, горябВа да cb- 
берете и повече сплилоВи почки. Въп- 
росните стилови mouku се добиВагп, ka- 
то извършВате различни дейстВия. 
Например да се разминете на Косъм с 
някоя Кола или пък да уплашите някой 
пешеходец. Много точки се получаВага и 
ако Карате Бързо и не се бльскате или 
пък ако избягате от преследВащ Ви no- 
лицай. СтилоВите точки също maka mo- 
гат и да се губят. Ако Бльснете Кола 
или паднете от мотора, губите точки, 
Както и ако сгазите някой или Ви хване 
полицията. В плеченце на играта трупа- 
те точки за стил и благодарения на тях 
можете да отключите различните bo- 
нус мисии. 

Цялата игра u Всички мисии се разВи- 
Ват В един и същ град, на една Карта. 
Изключение праВят само мисиите, В ko- 
ито Карате по Магистралата, Които 
межау другото са едни от най-забаВни- 


Атепсап Сһоррег 


те. След Като изиграете: няколко мисии, = 


ще научите разположението на. радлич. 
ните Важни места В града. Така ще Mo- 
жете да преценяВате: u kou пътища са 
по-преки, и Къде има опасни завои и пр. 
Най-забаВното и забелеЖжителнопо 
В American Chopper според мен обаче. е 


фактът, че В играта има посгпоянен“ 


трафик от превозни средства. Не се 
състезаВате на празен път или писта, а 
на улици със светофари, по koumo мина- 
Ват Коли и дори пешеходци. ТоВа праВи 
играта далеч по-динамична, често ще 
парябВа да се шмугВате между gBe Коли 
или дори между 9Ва големи mupa. Ще mo- 
жете дори да избльскВате опонентите 
си В насрещното платно, Където те Би- 
Ват смачкани от минаВащите Коли. 
Именно трафикът е гпоВа, което прави 
American Chopper забаВна игра. 

По Време на играта ще можете съ- 
що така и да създадете дВа собстВени 
мотора (по един В пърВата и Втората 
част от играта). U докато идеята на 
плелеВизионния сериал е да се покаже Как 
се строят мотори, В играта за cokane- 
ние гпоВа е просто една дребна подроб- 
нос. 

След Всяка глаВа от сюжета ще mo- 
Жете да избирате различни части за мо- 
mopa си. Вариантите не са особено MHO- 
го, но Въпреки тоВа ще имате сраВни- 
гпелно голяма Възможност за създаВане 
на разнообразни мотори. След Като me 
бъдат завършени, ще можете да ги ka- 
рате по Време на различните мисии. То- 
Ва обаче не са единствените мотори В 


“знич определ 


играта. Ще можете да Карате почти 
Всички om направените досега мотори В 
сериала. Те не са просто обикновени yo- 
пьри, а т.нар. тематични байкоВе. Всеки 
от max акцентира на определена идея u 
е изработен и украсен В съзвучие с тази 
идея. Типичен пример е моторът "Ко- 
manyu”, който е направен по мотиви опа 
небезизВесгпния американски боен хели- 
коптер. Всички мотори са доста ориги- 
нални и много интересни, а имат и раз- 
Лични характеристики. Някои са по-бър- 
зи, други – по-манеВрени и т.н. За съжа- 
ление В играта няма да намерите описа- 
ние на плехните характеристики. 

Графиката на играта е прилична. Не 
бих Казал, че е Велика, но определено не е 
лоша, с изключение на анимациите. Mo- 
делите на различните Коли, koumo фор- 
мирага уличния парафик, са малко, но mo- 
Ва не е толкоВа голям проблем. ЗВукоВи- 
те ефекти са доста посредстВени, но 
за сметка на гпоВа музикалното оформ- 
ление е много добро. Ще можете да слу- 
wame различни хард-рок парчета, koumo | 
се ВписВат много добре с карането на | 
“Харли ДейВидсън" по магистралата, Yn- 
раВлението на играта е просто и лесно. | 
Не мога да твърдя, че е реалистично, но 
определено бързо ще Е с играта 
и Карането на мотор. == 

Наистина, om Време на Време се за- 
белязВат някои досадни БъгоВе u nego- 
мислици, но повечето са Второстепен- 
о не пречат на забавлени- 
emon “Предполагам, че с няколко Кръпки 
тези проблеми ще бъдат изчистени. 

Накрая щеси рызная, че макар да за- 
почнах тази сп много Криплично, 
доста се забавляВах « с Атепсап. Chopper. 
Цграта има малко общо с цзионния 
сериал, но тоВа не пречи тя да е гана 
и увлекателна. Като изключим goca 
те анимации и калпаВите зВукови epek- 
mu, Всичко останало е поВече или по-мал- 
Ко добре изпипано. Смятам, че Всеки фен 
на състезателните игри ще прекара при- 
ягани часове с American Chopper. 


графика -ikk 
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- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium Ш на 1000 MHz 
памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
дисково пространство: 3,6 Гбайта 


The Chronicles of Riddick: 


Предполагам, че noBeyemo ни читагпели 
Вече са чуВали за “Хрониките на Родик”. 
След излизането на едноименния филм, 
Който разкриВа една нацсгачна интерес- 
на Вселена, бе нормално да очаКВаме, че 
героят на Вин Дизел ще се появи u на 
компютърния екран. ТоВа, което ме yyy- 
ди обаче, бе, че играта е наистина добра. 

"Хрониките на Рудик: Бягство от 3a- 
лиВа на Касапина” попада В жанра Еіг5і-рег- 
son Shooter, m.e. екшън огт пьрВо лице с 
много стрелба. Ч наистина тя предлага 
динамичен екшън, ръКопашни битки, 
елементи на промькВане, интересна uc- 
глория и отлична атмосфера и графика. 
Ц незаВисимо че най-напред играта се 
пояВи за ХБох, нейната РС Версия не 
страда om плоВа. При КонВерсията om 
Конзола Към Компютър е използВана об- 
ноВена и подобрена графика, оптимизи- 
рано е управленцето за Компютър и go- 
ри са прибаВени нови елементи В нейния 
сюжет. 

Ako сте гледали филма - “Хроники- 
те на Ридик" и предхождащия го Pitch 
Віаск, Вече сте запознати с главния ге- 
роа В играта - Ричара Родик. Той е зако- 
раВял престъпник и убиец, но Въпреки 
Всичко нещо В него приВлича симпатия- 
та на играча. Сюжетът на играта не е 
по филмите, а разкрива тяхната пре- 
дчстория. Както самото заглавие подс- 
КазВа, основната идея е baecmBomo om 
"ЗалиВа на Касапина” - най-сгарогия и Haŭ- 
добре защитен затвор В галактиката. 

“Хрониките на РидиК” не е просто 
поредният 3D екшън. ПърВото, Което 
ще Ви убеди В moBa, са липсипаенакакВи- 
то и дае индикации по екрана. ПоВечето 
подобни игри показват амуницичте, 
оръжията Ви, здравето u КакВо ли още 
не. Начинът, по Който “Хрониките” 
представят света, обаче е много по-ре- 
алистичен. Няма Как да не Ви направи 
Впечатление и това, че Когагло ползвате 
пастолет, не Виждате Кръспчето В 
средата на екрана, което Ви показВа kp- 
де да стпреляте а разполагате само с ^a- 
зерния мернш на пистолета. 

Ридик ВьзстаноВяВа здравето си yac- 
ппично, Когато си почиВа. ТоВа налага 
малко по-раздичен подход Към бигаките. 
ЕстестВено, UMa 0 моменти, В koumo 
единстВеното Което помага, е якото 
меле, а идеолог та пърВо стреляа, 
после пак стреляй Вери ополична pabo- 
та. Голяма част оп рата Включва ph- 
Копашен боа, както и ползването ва pag 
лични оръжия за близък Бой-“Можете ga 


to В 


O АНИ 


ИзпюдняВагое различни удари, Като се 
чВижитеїнапреал, назад, наляво и надясно. 
Ще откриете, u различни Комбота меж- 
ду ударите: Можегпе също maka u да бло- 
Кирате Вражеските удари с помощта на 
десния бутон на Mukama. РидиК може 
да изпълнява и интереени конгпраатакч, 
koumo често ще Ви изпенадВаго и учуд- 
Bam. Цзобщо; ръКопашнията, бой е изклю- 
чително атрактивен и забавен. Когато 
Ви ударят, дори екранът се разгтрепер- 
Ва, Все едно наистина са Ви ударили В 
глаВагпа. 

Проничен момент В Хрониките на 
Ридик" е фактът, че дорш u да убцегпе 
пазач, не можете просто maka да Вземе- 
те оръжието му u да продължите. По- 
Вечето пазачи Hocam специални оръжия, 
koumo сКанирап ДНК-то на ползВащия 
ги u ako не харесат това, Което усещагп, 
“реагират” с електрошок ТоВа толкова 
ми напомни за филма “Съдия Дред, че 
седнах и го изгледах отново. 

Но да се Върнем Към Ридик, Който Все 
пак успява да се докопа до няколко огнес- 
трелни оръжия. Те са доста ефикасни, а 
поВечето umam прикрепено фенерче, ko- 
ето често е от голяма полза: Все пак 
ВнимаВайте с фенерчето, защото) npo- 
плиВниците лесно ще Ви открият по He- 
го. Престрелките В играпаа Като бяло са 
изключително динамични а бърза 

Тези om Вас, koumo са гледали филми- 
те, знаяпа, че Ридик UMa ш НЯКОЛКО специ- 
ални умения. Основното са ўсвегпещи- 
me” му очи. Той се сдобива с тиях гпочно В 
плази игра. Те ще му помагарп да Вижда В 
гоьмното и ga изненадва противниците 
си но пък може лесно да Бъде заслепен. 
Ридик може също плака ga стои приКлек- 
Нал ш това му даВя не само по-широк 
ъгъл на зрение: но и Възможност да се 
промъква ц прекКрадва незабелязан. В ma- 
зи си поза пощ Все още е доста бърз u 
подВижен, така че може лесно да се npo- 
мъкне зад някой нищо неподозиращ проч 
паоВник и да счупи Врата му. 

“Хроникшате на РидиК” не е разделена 
на ниВа 020 Отделни мисии. Ридик може 
да обикаля няколко големи mecmHocm @ 
да подготвя сВдегпо бягство. ОсВен iio 
Ва пой може да общуВа с мноЖжеспво 
персоважӣ@ 0 99 изпълнява различни стра 
нични задача С получените пари може а 
закупи раз? ачни оръжия. Есппесгавеніду 
можете напълно да игнорирате тези 34- 
дачи, но” Me придавага допълнителна аг 


мосфера на играта u определено я npa- 
Вяга много по- на. 


Езсаре from Butcher Вау 


Боян ИВанов 
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Репішт Ива 000 мн2 


процесор: 
памет: ?56 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


дйскоВво пространство: 8,61 Гбайта 


ЦзкусгаВенияпа интелеКра на прогпив- 
ницищеена много добро ниво. Те се cma- 
раят "Фа избягваго мерниКа Ви по Време 
на престрелка и стоят на определено 
разстояние. Честае"е по-добре да използ- 
Вате стелт тактика, когато сте неВь- 
орьжени, а противникът Ви е. ВрагоВе- 
me Ви ще Ви обижаат, Когато Ви преВъз- 
хождат, а Когато Вие имате предимст- 
Во, ще молят за милост. 


Графично “Хрониките на РидчК” е eg- 
на изключително добре изпипана игра. 
Приликата между Виргпуалния РидиК и 
Вин Дизел от филмите е пълна. Остана- 
лите персонажи същолсайпредсгпаВени 
реалистично. ФоноВете са перфектни u 
В Комбинация сьсісвегалинниге ефекти 
u сенки придава правдоподобност! на 
играта. 

Гласовете на персонажите са опалійч- 
но подбранцевійласьго u репликите на Pu- 
дик, запмбани от Вин Дизел, пасВапа nep- 
фекшно на героя. ЗВуците по Време на 
Gumka също са реалистични. ЧуВага се 
ударите с юмруци, сВастенегпо на ножо- 
Вете а Куршумите, прелигпащи около 2e- 
роя. Музиката допълВа атмосферата ü 
допринася за динамиката на чграта. 

“Хрониките на РидиК” се оКазВа една 
от най-добрите екшън игри за тази 20- 
дина. Дори да беше само Качеството, с 
Което е пресьздадена апмосферата на 
играта, плоВа би било достатъчно, за да 
и се даде ВисоКа оценка. НадяВам се, че 
фантастичната и реализация ще поВли- 
яе и Върху бъдещите заглаВия В mogu 
Жанр. Единственото, Което мога да Ви 
пожелая, е да прекарате забавни и при- 
ятни часове с “Хрониките на Puguk: Bae- 
ство om ЗалиВа на Касапина". 
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Особено ми е приятно да Ви представя Jets'n'Guns — Haŭ- 
ноВата перла на жанра Side-scrolling Shooter, за огромно Cb- 
жаленце изпаднал последните няКолКо години (особено за 
РС сцената) В пълно забВение. ПоВечето om Вас, сигурен 
съм, си спомнят Времената на монетните аВпомати и 
купищата Жегпончета, с които играехме (да, Включително 
и аз) именно на пози Вид игри. Впоследствие хардуерът 
еВолючра, а Жанрът с най-простата Концепция (блъсКай 
КлаВишите, докато не измре и последната гад) бавно за- 
почна да отмира. Все пак от Време на Време на небосКло- 
на, преизпълнен със съвременни блокбъстъри, успяВат да 
блеснат и скромни заглаВия kamo Jets'n'Guns. 

Ако Вземете няколко модела самолети от Втората 
сВегпоВна Война, екипирате ги с няколко по-сьВременни ca- 
монасочВащи се ракети, мегапоноВи бомби и множество 
други джаджи и снаряжение и ги пуснете В открития koc- 
мос... Ще получите Јеёѕп'Сипѕ. Целите Ви са особено xy- 
манни - на пърВо място да спасите професор Вон Хамбур- 
гер, да избиете неизмеримо КоличестВо пиратска гмеж 
(наречени Ексоксс) и да осъщестВите близки срещи om 
пърВия Bug с няколко изВънземни раси... Естествено, Boge- 
ни от безмерния си анпагонизъм. Е, В Крайна сметка qa- 
булата никога не е била от особено значение за гпози Жанр. 
Важното е да има мнооого пуКотеВица и мнооого забаВле- 
ние. А повярВайте ми, гпочно гпоВа е заглаВиепо, което 
може да се окачесгаВи Като истински КУПОН! 

В началото започВате с невзрачна и не особено ефек- 
гпиВна метална Кошница - Вашия самолет, Който ще mo- 
жете да усъвършенстВате ВпоследстВие до истински 
зВяр В космическите битки. Всеки унищожен Враг Ви носи 
съответното Количество пари, а оттам и Възможност- 
та да оборудВате металния си Комар с нови оръжия и 
технологии от галактическия хипермаркет. Орьжията са 
оКоло 60, Всички учудВащо оригинални и разнообразни, Ка- 
пло Всяко едно om max е съпътствано om забавна реКла- 
ма: “Вземете ноВото плазмено оръаче... с 25% поВече сна- 
ряди и безплатна Видеочгра” (примерно). В пърВите нива 
можете да инсталирате само едно предно орьжие, но с 
напредване В играта ще имате Възможността да сложи- 
те общо mpu предни и едно задно, както и допълнителни 
бомби и ракети. 
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Технологиите също са много интересни. Сред тях са: 
нанороботите, които огпстраняВат нанесените на kopa- 
ба щети; допълнителните щитове; радарьт за босове; 
успройстВото “Агприкс”, с Което се разбиВат КодоВете 
на сандъците, изпадащи от Време на Време от ВрагоВегпе; 
Въртящата се Клетка, която позВоляВа да направляВате 
ъгъл на стрелба; охладителната система (поВечето огп 
оръжията и джаджите отделят гпоплина, koamo се измер- 
Ва от дагпчик, разположен В долния ляВ ъгъл на екрана). Ако 
огаделяната гтпоплина е прекалено Висока, оръжията стре- 
ляга неточно, а Впоследствие u съвсем спират да стре- 
лят. Тук е мястото да огпбележа, че почти Всички усгт- 
ройсгаВа и оръжия се ъпгреодВаг, а гпоВа означава и че ще 
отделят допълнителна гпоплина, следователно ще uma- 
те повече проблеми при употребата им. 

Графиката е ВпечатляВаща! Вярно В 20, но Върху нея е 
работено много и с усет Към детайла. ВъВ Всеки момент 
ще наблюдаВате десетки експлозии и изстрели, огапраВе- 
ни BbB Всички посоки. А ч предвид факта, че компанията 
прочзВодител е малка и независима, поспижението чм 
наистина заслужава адмирачии (особено след като Видите 
какВо е да застанеш срещу 200+ прогпиВници). 

Не само че Јеёѕт'Сипѕ има ВелиКолепен геймплей и стра- 
хотна графика, но u хеВи метъл бандата Machinae 
Supremacy се е погрижила за целия саундтрак. Признавам, 
че не съм фен на музиката om пози стил, но е особено 
ВъздейспВащо, Когато унищожаВаш стотици и хиляди Ae- 
глящи Кораби, екипажът им гарьгВа да се спасява, а namak- 
ламата продължава под гпежките u брутални звуци на me- 
тъла. Всяко едно от дВайсепте ниВа си има сВое уникал- 
но парче, Което, сигурен съм, ще зарадВа много хора. 

Jets'n'Guns не е от онези сериозни заглаВия, над които 
гарябВа да засядаш часове наред Всеки ден. След плеЖжКия 
учебен/работен ден играта предлага един от най-добри- 
те начини за разпускане. Опитайте и няма да сьжаляВате. 


Таг“ ап Emitor 


Prica: 2.000.000 Z 


SunTEG Sunray 
Price : 


4 Omnigun МТе2 
Price : 1.710.000 Z 


А8, Volcan OZN 
Prica : 


Тяйпаті Generator 
2.400.000 2 


- Ргіса : 


CASH: 15:ВЕ3.204 2 


1.800.000 2 


1.в40-060 2 
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геймплей KA kA AKIO OTON 


удоволствие з Ж ж Ж AKITO 


„минимални изисКвания/ 


процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
памет: 128 Мбашта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


дисково пространство: 450 Мбайта 


Понякога се чудя Как стагии за глупави игри kamo Torrente се публикуват на страниците на нашето хубаВо списание. 
После се сещам - пиша ги аз. После се замислям защо си губя Времето да ги играя, губя Времето и на читателя, Кой- 
то Вероятно никога няма си ги инсталира, защото аз може и да напиша една забавна страница, но Все пак ще му кажа, 
че играта не сгоруВа. Накрая си отговарям, че правенето на игри Вече се е превърнало В индустрия и че твърде yec- 
то, наместо да се забаВляВам, аз mecmBam продукт. А много от хората В гейм индустрията огадаВна са забравили, 
че осноВната цел на Която и да е игра е да забавлява, а не да доКазВа Колко са Велики, КакъВ брилянтен графичен енджин 
са направили и Как са ВКарали цял нов удар с приклякане В петата част на популярната си поредица. Точно загпова и ka- 
mo Видя долнопробна огра, която направо Крещи, че не е нищо поВече от една забавна простотия, благодаря на китао- 
ците, дето са я правили В някой дубааски гараж, прекарвам аВа незабраВими часа с нея, разказвам на Всичките си поз- 
нати koako е щура и след един ден я забравям. Нека да Видим Как Torrente пасВа на този сценарий. 


Torrente 


Virtual Toys 


Torrente е дебел и оплешиВяВащ, глупав u непохВатен В 
ръцете, некултурен и най-Вече некадърен частен gemek- 
тив, чоято мисия В живота е да се завърне на бившата си 
работа В славната мадрцаска полиция. U ако може, с голе- 
ми почести. За целта Torrente обикаля мадридсКите улици 
u нощни КлубоВе, стреля по престъпници, обезВрежда 
бомби, спасяВа заложници, ескортира Важни персони и 
изобщо сътворява Куп други чудеса от храброст В близо 
60-те ниВа на предьлгата и убийстВено трудна чгра, ka- 
то през цялото Време не спира да ръси простотиш опа 
рода на: “Вие, момчета, не сте се срещали досега с 
Torrente! Ама Вие се мислите за много умни! Бих Ви заст- 
релял дори ако Бяхте собстВеният ми баща! Лапайте!” 

За да Ви се допълни картинката, добре е да Ви разкажа 
как почва играта. Torrente, настоящ полицай, пристига на 
адрес, Където се крият престъпници, отКъртВа с риганик 


Вратата, Влиза на пръсти и не пуска осветлението, за да | 


не го усетят. Вади пистолета, чуВа опняКъде шум, ръце- 
те му се разппреперват и изгпоърВаВа оръжието. Оглежда 
се гузно да не Би някой да го е Видял, наВежаа се и си npu- 
бира пистолета. ТръгВа В едната посока, а зад гърба му се 
изнуозВат няколко Крадци; Връща се обрагано и гарьгВа В 
другата посока. Зад гърба му се изнизВапа и няколко глаВо- 
рези. Torrente ги чуВа, Вроща се до Вратата и Като не Виж- 
да ниКой, я рита ядосано. 

А Как сВършВа играта? Torrente седи В едно ажакузи, 
хВанал през Кръста дВе мадами. Трета си показва глаВата 
измежду Краката му, за да си поеме Въздух, moŭ я хваща за 
глаВата и я нагписка надолу. ТоВа е ЖиВотът, Казва 
Тоггепќе! ТоВа е атмосфера, казвам си аз и се приготвям за 
Комичен и нецензуриран геймплей. КакъВто за съжаление 
няма, защото атмосферата може и да е заимсптВана om 
популярния испански филм ‘Torrente, калпаВата ръка на 3a- 
Кона”, но геам разработчиците наистина са Взеппи om Hs- 
Коп дубайски гараж, както предположих В началото. Пър- 
Вото, Коегпо се набиВа на очи, е дългото зареждане на ни- 
Вата, при Което играчът е нормално да очакВа графика 
поне Като В ЧТ2004. Графиката обаче силно ми напомни 
цгрите, които праВеше един съученик преди пет години с 
лично модифициран Doom енджин. Текстурите не само на 
сгради и Коли, но u на самите престъпници са плолкоВа 
постни и еднакви, че чоВек аха да сВикне с грозната epa- 
фика, но Като го нападнат 5 мърлячи с напълно еднаКВи 


физиономии, съвсем Вдига ръце. Абсолютно еднакво е и 
музикалното оформление на ВсичКи нива, а забаВният pe- 
читатив на глаВния герой престава да удивляВа след nbp- 
Вия час. ЧоВек очакВа геймплеят на подобна игра да е 
твърде елементарен и най-Вече да разсмива. Но не би. He- 
заВисимо дали гледате Torrente от трето лице или през 
очите му, дебелакът си остава бавен, непохВагпен, mpyg- 
но се прицелва, изобщо не може да боравч с десеглината си 
оръжия и мре като муха. Което е Важна стъпка Към pea- 
листичната агамосфера (Кой очакВа реализъм om makaßa 
чгра?), но Води до прецграВане на ниВагла по 5 пьти, goka- 
mo научиш нацзусга откъде се пояВвяВага ВрагоВете. 

Ako Все още се питате дали гарябВа или не грябВа 
изобщо да Виждате Torrente на Компютъра си, мога да Ви 
кажа само, че ако написаното om мен не Ви е отказало, а 
само амбицирало допълнштелно, гарябВа да и отделите 
около час. Ako се заплеснегпе с нея, само ще я намразите, 
както без малКо не напраВих аз. А нали основната идея be- 
ше да се забаВляВаме!? 


Добрин Йорданов 
\ 14 13 


ШЭӘ| >>> 


ТУ Веселин Жилов 
estranged Ф тай -Ьа 


Terminal Reality / Majesco 


С рекламата 


Навремето, като гледах Лара, си мислех, че съвърше- 


ната Жена от игрите има един осноВен проблем. Всеки я 


иска, но никой не я заслужава. Не Върви да е девица, но пък 


гот друга страна; Всеки мъж ше осКВерни тази богиня. В 
- Blood Rayne са решили проблема по един направо гениален 
„начин. Героинята е Вампир. Когато разговаря с мъж, обик- 
- ноВено го пита: “Искаш ли да Вечерям с теб?” Така че, ако 


uckame да се слеете с нея, ще трябВа да се слеете със 
сморріта. Защото раят е смърт и смъртта е рай. 

Blood Rayne е игра, която по редица причини може да 
бъде сВързана с порнографията. Цялата игра е една nop- 


нография на насилчето, В moBa ше се убедите сами, като 


я заиграете. Лостатъчно е обаче само да Видите Rayne. 
На рекламните плакати от BRI главната героиня облизВа- 
ше КърВаВи остриета. Костюмът и определено наВяВа 
асоциации за нещо перВерзно, сВързано с немалко садизъм 
и мазохизьм. 

Смученето на КръВ В ВК напомня на сексуално насилче. 
Рейн обВиВа краката си около Врага, издава звуци на бла- 
жЖенспаВо и сякаш го изнасилва. Тя се превръща В оргазъм, а 
жертвата и - В кукла, Която ms експлоатира. Ч дВамата 
престават да бъдат хора. А за да престанеш да бъдеш yo- 
Век, трябВа границите между теб и Всичко останало да u3- 
чезнат. Трябба да се слееш със сВета, с кръВта, със 
смъргота. Да превърнеш и себе си, и другите хора В пред- 
мети. 


ОпраВдания 
Макар че В ВК се налага да проявите немалко садизъм, 
аз не мога да определя Каупе Като зъл герой. Насилието В 


Віооа Ваупе 2! 


Я. 


Blood Rayne се прояВяВа по Време на битка. То не е хладнок- 
ръВно и безчуВстВено. По-скоро си имаме работа с едно 
бясно, безумно опиянение. Чграта прилича на КърВаВ карна- 
Вал, на зловещ танц. Касапницата и перВверзичте сякаш 
нямат граници. Въпреки тоВа В ВК няма да срещнете Hu- 
хилизма и мизантропията, характерни за СТА u Postal 2. 

Противниците често са безпомощни пред Вашата 
мощ, но се предполага, че със сигурност имат зли помис- 
ли. В първата игра Враговете на Рейн бяха нацисти. Във 
Втората част пък основният акцент е борбата и с ней- 
ните събратя - Вампири, които искат да поробяга чоВе- 
честВото. Вампири ли Казах? Вие пиете Кръвта им и ги 
Кълцате на парчета, а те, милите, често Ви нападат с ня- 
какви смешни ритничи. Ако Видят силата Ви, бягат om 
ужас (уточняВам, че гоВоря само за най-слабите om max). 

Какво толкоВа ме дразни В това? Дразнят ме еВфе- 
мизмите, опраВданията, лицемерцето. Според сценария 
Рейн е добра, ma помага на човечеспавогло. В пърВата ue- 
ра героинята дори спасяваще хора (маКар че гпоВа стаВа- 
ше ВъВ филмчета, за да не се даде Възможност на играча 
да ги убие). Там, Където филмчета не помагаха, хората 
Все пак умираха, но убити от нещо друго (отноВоза да не 
се даде Възможност на играча да ги утрепе лично). Uges- 
та е: “Не мислете, а просто се забавлявайте. Шом разфа- 
соВате нещо, значи то е лошо и си го заслужаВа. Садиз- 
мьго Ви си има оправдание, Всичко е наред.” Няма го онова 
разкъсВащо противоречие, Което усещате, докато игра- 
ете Vampire: Ше Masquerade например. В Bloodlines геро- 
ят, Въпреки че е Вампир, се бори да запази човешкото у 
себе си и тоВа се усеща по Време на самата игра. Тук не е 
така. 


графика кита KKK 
звук ARENAER 
музика палто жжж 
геймплей из тока 


удоволствие зависи от жаждата за кръв 


- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium ІМ на 1 GHz 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: с шейдъри 


(Radeon 8500 или Geforce 3) 
дисково пространство: 5 Гбайта 


Историята 

Рейн е черната оВца на семейстВото - оглгледана om 
хора и научена да мрази собстВената си раса. Ако трябВа 
да съм съвсем точен, Рейн е наполовина чоВек, наполовина 
Вампир. Майка u е Била изнасилена от КръВопиец. Emo 3a- 
що В пърВата част на играта нашата героиня пърсеше 
сВоя биологичен баша, Вампир на име Kagan. Целта и беше 
да му отмъсти. Самото дейстВие се развиВаше по Време 
на Втората сВегпоВна Война. Kagan се беше ВъзползВал от 
идеологията на нацистите, за да реализира сВоч собсгпВе- 
ни цели. Но В Крайна сметКа отмъщението беше доВеде- 
но до успешен Край или поне maka изглеждаше... 

ПолоВин Век по-Късно Рейн се бори срещу децата на 
Kagan (които Всъщност са нейни братя и сестри). Измина- 
лото Време не я е състарило. Рейн е Все плака млада и ме- 
гподично избиВа последоВаглелите на сВоя баща. (Kagan mo- 
же да е мъртъв, но учението му е Все още живо.) А ново 
отКрипоче, Което ще позВоли на Вампирите да оцеляВат и 
на слънчевите лъчи, ще им помогне да поробяга човечест- 
Вото. 

Филмчетата Към играта са едно от малкото места, 
от koumo разбираме, че героинята е ранима и има чуВст- 
Ва. Лори се стига до трудно разрешими Казуси, лична gpa- 
ма ч т.н. (ОпаноВо повтарям, че плоВа не присъства В ca- 
мия геймплей, Който е нонстоп екшън със садистичен 
привкус.) Въпреки moßa историята не е лоша. По Blood 
Rayne ще се прави филм, Който със сигурност ще прилича 
на Underworld (m.e. В него ще има мистика и смърт и Всич- 
Ко ще е издържано В готик стил). Всъщност В пози е u џг- 
рата, В която героите изглеждат maka, сякаш са излезли 
от някое готик парти. 


Сеч 

В ВК2 функциите на оръжията и харпуна са доста npo- 
менени, като целта е била да се акцентира Върху близкия 
бой, Върху контакта с Врага. Вече можете да размятате 
закачения на харпуна проглиВник и да го бльскате kamo Без- 
помощна Кукла из мебелироВКагпа. Можете например да го 
засилите Към таВана и да го разфасоВате на някой Венти- 
латор. Остриетата, закачени Към ръцете Ви, също раз- 
рязВат на части нещастниците, изпречили се на пътя Ви. 
Някои ВрагоВе не Ви огаспльпВаг по бруталност (блъскат 
Ви В земята Като Кукла, мачкат Ви и други подобни). Чер- 
нияга “хумор” допълВа Картинката. 

“Загадките”, доколкото изобщо можем да говорим за 
глакива, изисКВат да осигурите на някого гадна смърт, 3a- 
силВайКи го В опасен елемент om декора. Резултатът е 
някакВо събитие - например плялогло на Врага да сВърже 
електрическа Верига и някакВа машина да проработи. 

Като цяло, играчът е сплимулиран да избиВа прогпивни- 
ците си по оригинален (но и особено мъчителен) начин. U3- 
пълняВането на fatalities (довършителни дВижения с ост- 
рчетата) пълни Вашия “таве meter” (когато moŭ се напълни 
доКрай, може да се преВърнете берсерк за изВестно Време 
и да нанасяте страхотни поражения, без да пострадате 
от чуждите удари. Когато пък засилВате ВрагоВе с харпу- 
на Към опасни предмети om декора (Камини, рьбести cma- 
туч и т.н.), се Вдига максимумът на показателите “здра- 
Ве" и “ярост. 

Оръжиягпа и бойните умения също могат да се ъпгрейд- 
Вага. РазВитие търпят и сепиВните Ви способности. Уско- 
рената перцепция (г.нар. забавено Време) и усещането на 
аурите (т.е. Възможността да Видите душите на ВрагоВе- 
те през стените) umam няколко степени на Владеене. 


+ 
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“ШЭӘ| >>> 


Тест >>> 


Самите проглиВници понякога изненадВат с поВеде- 
нието си (Камикадзетата са голям майтап). СлучВа се 
Враговете да умеяга тоВа, което умеете и Вие, и да u3- 
Вьршват интересни и адекВатни неща (говоря за сцени- 
те, В Който преследВате някого Високо над земята, u3- 
ползвайки акробатични номера). Подобни неща обаче са 
рою са 


телес ости 

Въоръжените ВрагоВе се съпротивляват на onumu- 
те Ви да ги преВърнете В безВъзмезани кръВодарителч. 
За да успеете ga ги изсмучете, трябВа да ги нападнете 
В гръб или да изритате оръжието от ръцете им. 

С напредВането си В играта ще огакриете интерес- 
на новост при пиенето на кръв. Ако не изпиете цялата 
КръВ на Врага, можете Временно да Контролирате Воля- 


та му. Така се сдобиВате със съюзник В битката. Има 


много други нови умения, някои са мистични и В max 
участВа душата Ви. (Лично за мен обаче ВкарВането на 
“душа” изобщо не променя съшината на това, което се 


Новите способности на Рейн не падат om небегпо. 
УспяВате да си ги присВоште om други Вампири, след ka- 
то ги убиете. (ТоВа напомня за Вярата на Канибала, че ако 
изяде сърце на храбрец, той самият ще стане смел.) 
Рейн се изправя и срещу Жени Вампирки, koumo и съперни- 
чат със зловещата си красота. В гези случаи пиенето на 
КръВ силно напомня на лесбийска сцена (пак е по-добре опа 
некрофилната гледка, Която Ви очаКВа, ако пиете КръВ 
от зомби). 

Напомням, че почти Всеки нещастник на пътя Ви mo- 
же да служи Като аптечка, като жив щит, а сега Вече и 
Като източник на муниции. Причината е, че намирате 
оръжия, Които се зареждат с КръВ и по алхимичен път я 
превръщат В куршуми. Въпросните пищови се забожаат 
BbB Врага и ги пълните kamo спринцовка (само дето 
“убождането” е доста жестоко). Emo така Вече Всичко 
живВо оКоло Вас е тотално опредметено и е превърнато 
В източник на ресурси. Ако сте мазохистично настрое- 
ни, може да заредите пищоВите и от себе си. 


ПлагиатстВото 

Създателите на Blood Rayne 2 са откраднали част огт 
Концепцията на Half-Life 2 и Prince оѓ Persia 4. ХубаВо е, че 
тези игри Вече служат Като учебник за по-некадърните 
разработчици. Лошото е, че Крадците на идеч не са се 


поучили добре от max. ОсВен глоВа Всички готини неща 
от НІ2 и РОРА са постаВени В служба на порнографията, 
а не на добрия геймплей. Но поред. 

Принцът на Персия. Когато Видях Райна да се Върти 
по лостоВе и да се преобръща, Веднага се сетих за прин- 
ца на Персия. Както и да е, Въртенепо по лостоВе ще го 
простя, него го има и В други игри. Идеята героинята да 
може да стреля, да puma и да Вьрши няколко неща едноВ- 
ременно, докато сточ проВесена от лоста, Вече опреде- 
лено е ВдъхноВена от паворенцето на Джордан Мехнер. 
Нека да простим и тоВа - Копирали са идеята, а не camu- 
me дВижения. ОсВен тоВа Райна може да се Върти и по 
Вертикални лостоВе, умение, на което принцът Все още 
не се е научил. После обаче Видях Кръвожадната мома да 
се катери по Колони, да скача от Колона на Колона u от 
стена на стена, да прескача най-нахално Врагове. U usao- 
mo ми Желание да прощавам се излари. Принцът на Пер- 
сия нарочно беше анимиран с аВижения, koumo да не npu- 
личат на гези В никоя друга игра. С БукВалното им konu- 
ране Blood Rayne извършВа може Би най-малоумното u 
нагло плагиатство, Което някога съм Виждал. 

С тоВа Впрочем ВК2 се опаличаВа от сВоя 
предшестВеник. Дори Камерата се държи по-раз- 
лично (Когато се заппичате назад, Рейн се обръща 
с лице Към играча, а не стои с гръб). Огачитам 
гпоВа Като плюс. 

Топу Наук Pro Skater. U от тази игра са “Вдъх- 
ноВени" няКоч аВиЖения - например Възможност - 
та да се пързаляте по перилата: на стълбише. 
ДоКато се пързаляте Върху парапета Вляво, mo- 
Же да напраВите салто и да скочите Върху пара- 
пета Вдясно. Докато правите салтото, може да 
разсечете някого с остриетата. Доста “персийс- 
Ко”, не мислите ли? Анимацията е доста дърВе- 
на. Тя съвсем не може да се мери с пази на "прин- 
ча", Въпреки, че Rayne се опитВа да Копира Bb3- 
можността да се изВършВаг много дейстВия Ha- 
Веднъж. 

Иначе дВижения дал Господ. Само дето не мо- 
жете да плуВате... Всъщност Всеки допир до Bo- 
да Ви нараняВа жестоко, така че пазегпе се! Фак- 
mbm, че сте наполовина чоВек, донякъде Ви пред- 
пазВа от плоВа, което Вреди на Вампиригпе, но ca- 
мо донякъде. Като резултат една най-обикноВе- 
на локВа може да бъде препятствие за Вас. 

Half-Life 2. Когато Видях, че мога да срутя me- 
жък Контейнер Върху ВрагоВете си, Веднага се cê- 
mux за една подобна сцена от Half-Life 2. Half-Life 
2 е играта, която наложи пози модел и показа на 
Всички, че са длъжни да го използВага. ТВоренцето 
на Valve наистина даВа усещането, че можете да 
доКоснете сВета. В него физиката е осноВа за загадки, В 
Които играчът решаВа проблеми, Впрягайки фантазията 
си. 

В Воой Каупе физиката е осноВата за една симфония 
на разрушението. Всъщност думата “симфония” не е 
почна. По-праВилно е да се каже порнография на разру- 
шението. Да, знам, че тази дума я използвам непрекъсна- 
то, но сами ще разберете, че има защо! Ч така, може да 
сеете хаос и разруха ч дори сте принудени да Вандалст- 
Вате. С харпуна си можете да бутате, ппрошите, съба- 
pame и разрушаВате различни неща. Например да срут- 
Вате стени и балкончета по Враговете. Почти Всяко 
КреатиВно дейстВие В играта е постаВено В служба на 
смъртта. 


т тту 09550085 


Заключение 

ОценяВам усилията, хубаВо е, че разработчиците са 
се опитали да направят нещо разнообразно и стилно. 
Историята на играта, атмосферата, както и някои 3a- 
гадки ч интересни хрумВания ме Впечагалиха, но не дос- 
тапточно, за да променят оценката ми. ВК? не успя да ми 
достаВи радост по една проста причина. Тази игра е no- 
редното пътешестВие обратно Към угпробата, Към 
мъртВото. Аз лично след газене BbB фекалиите имам 
отчаяна нужда om чисп Въздух. 


